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INLIGTINGSTEGNOLOGIE V1 (NOVEMBER 2012)

INSTRUKSIES EN INLIGTING

1.

Die duur van hierdie eksamen is drie uur. As gevolg van die aard van
hierdie eksamen is dit belangrik om kennis te neem dat jy NIE toegelaat sal
word om die eksamenlokaal voor die einde van die eksamensessie te
verlaat nie.

Jy het die onderstaande lys |Iéers nodig om die vrae te beantwoord. Dit sal
op 'n stiffie OF 'n CD aan jou verskaf word OF die toesighouer/onderwyser
sal vir jou sé waar om dit op die hardeskyf van die werkstasie wat jy
gebruik, te vind OF in watter netwerkléergids (‘network folder’) dit is.

VRAAG 1
Snoepie.mdb
Verskaffers.txt
Voorraad.txt
Vraagl_ UX.pas
Vraag 1_PX.dpr
Vraag 1_UX.dfm

VRAAG 2
Voorraad.txt
Vraag 2_UX.pas
Vraag 2_UX.dfm
Vraag 2_PX.dpr

VRAAG 3

Vraag 3_UX.pas
Vraag 3_UX.dfm
Vraag 3_PX.dpr

Indien jy die I&ers hierbo op 'n stiffie of CD ontvang het, skryf jou naam en
van op die etiket.

Stoor jou werk met gereélde tussenposes as 'n voorsorgmaatreél teen
kragonderbrekings.

Lees AL die vrae aandagtig deur. Moenie meer doen as wat die vrae vereis
nie.

Gedurende die eksamen mag jy gebruik maak van die handleidings wat
oorspronklik saam met die apparatuur en programmatuur verskaf is. Jy
mag ook die HELP-funksies van die programmatuur gebruik. Jy mag NIE
enige ander hulpbronmateriaal gebruik nie.

Aan die einde van hierdie eksamensessie moet jy die skyf met al jou werk
daarop gestoor, inlewer OF jy moet seker maak dat al jou werk op die
hardeskyf/netwerk gestoor is soos deur die toesighouer/onderwyser aan jou
verduidelik is. Maak seker dat al die |éers gelees kan word.

Jy moet ook drukstukke inhandig van die programmeringskode van al die
vrae wat jy gedoen het.

Al die drukwerk van die programmeringskode sal binne 'n uur nadat die
eksamen afgehandel is, plaasvind.
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SCENARIO

Die snoepie is 'n baie winsgewende besigheid en vereis dat dit op die regte
manier bestuur word. Die tipe voorraad asook watter verskaffers gebruik
word is belangrike besluite wat gedurigdeur gemaak moet word. Aangesien
jy 'n diens aan die leerders verskaf moet pryse redelik wees en wins moet nie
altyd die hoofdoelwit wees nie, maar wel gesonde voedselkeuses.

VRAAG1 DATABASIS EN DELPHI

Die databasis,Snoepie.mdb, wat inligting oor die bostaande scenario bevat, is in
die léergids Vraag 1 gestoor.

Twee teksléers Verskaffers.txt en Voorraad.txt word verskaf ingeval jy nie die
databasis kan gebruik nie. Gebruik die teksléers om jou eie databasis
Snoepie.mdb te skep met 'n Verskaffers-tabel en n Voorraad-tabel. Verander
die datatipes volgens die spesifikasies wat hieronder gegee word. Skep 'n een-tot-
een-relasie tussen die Verskaffers-tabel en die Voorraad-tabel.

Die Verskaffers-tabel bevat inligting oor die verskillende verskaffers. Die tabel het
die volgende velde:

| ez ‘-"ﬁlskaﬁel;"x

Field Mame Data Type
¥ verskafferNo Text
Verskaffer Text
Adres Text
Kontakno Text

Die onderstaande tabel is 'n voorbeeld van die data in die Verskaffers-tabel in die
Snoepie.mdb databasis.

| ] Verskaffers '

VerskafferN » | Verskaffer - Adres ~ | Kontakno -

BETBAT Better Batters 61 Highveld Rc 0837128781
FFGROU Fridge Foods ¢ 71-75 Caxton 5 0437220666
PUDFUD Pudge Fudge 54 Kings Way, | 0437261442
QUEDIS Quenera Distri 2 Strelitzia Stre 0437221981
RISALE RJ SALES 21 Union Ave 04372118595
SIMBA Simba (PTY) LT 8 Belgravia Cre 0437361424
W2GEL Way-2-Go Sale 8 Ridge Road, | 0828216340

WILBUT Wilson's Butch 57 Caxton Stre 0437222246
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Die Voorraad-tabel bevat inligting oor die verskillende voorraad wat verkoop of in

die snoepie gebruik word. Die tabel het die volgende velde:

| ] Voorraad
Field Mame Data Type

B VoorraadlD

Tipe
Beskrywing
Eenhede
EenheidPrys

VerskafferiD

AutoMumber
Text

Text

MNumber
Currency
Text

Die onderstaande tabel is 'n voorbeeld van die data in die Voorraad-tabel in die
Snoepie.mdb databasis.

[ﬁ Voorraad
VoorraadlD -

Tipe
1 Chips
2 Chips
3 Chips
4 Chips
5 Chips
6 Chips
7 Chips
& Sweets
9 Sweets

10 Sweets

11 Sweets

12 Sweets

+ | Beskrywing -
Doritos Sweet
Doritos Suprer
Simba Creamy
Simba Mrs Ball
Lays Lightly Sal
Lays Sour Crea
Lays Thai Swee
Beacon Mayna
Beacon Sour Bi
Beacon Fruit Je
Beacon Sour Je
Beacon Teddie

13 Flavoured Wat Tsitsikamma B
14 Flavoured Wat Tsitsikamma Le

Eenhede

ao RERRREEEEEE & -

EenheidPry: - |Verskafferll ~

R 118.00| SIMBA
R 118.00 SIMBA
R 118.00| SIMBA
R 118.00 SIMBA
R 118.00| SIMBA
R 113.00 SIMBA
R 118.00 SIMBA
R 78.94 W2GEL
R 78.94 W2GEL
R 78.94 W2GEL
R 78.94 W2GEL
R 78.94 W2GEL
R 20.88 W2GEL
R 20.88 W2GEL

Jy is ook voorsien van 'n onvolledige Delphi-program met die naam Vraagl_PX in
die léergids Vraag 1. Maak die onvolledige program oop.

Alle
Werskaffers

el |
i |
|
veorr |
o |
e

Lekkers

Skyfies van

Way 2 Go

Werskaffer?

Diink.goed

Lekkergoed
Werskeidenhei

BT

Muwe
Werskalfer

EI \_
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Die program moet in staat wees om met die databasis genoem

Snoepie.mdb te verbind.

Wanneer jy VRAAG 1.1 doen, en vind dat die verbinding nie plaasvind nie,

gebruik die volgende stappe om verbinding met die databasis te laat

plaasvind:

o Kliek op die ADOQuery-komponent genoem qryTuckshop.

o Kliek op die ‘Ellipse’-knoppie (drie kolletjies) regs van die ‘Connection
String’-eienskap in die ‘Object Inspector’.

o Kliek op die ‘Build’-knoppie wat jou na die ‘Data Link Properties’-
dialoogblokkie neem.

o Kies ‘Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider’ en kliek op ‘Next’.

o Die eerste opsie op die ‘Connection tab sheet’ laat jou toe om die
Snoepie.mdb-Iéer te vind.

o Verwyder die gebruikersnaam Admin.

o Kliek op die ‘Test Connection’-knoppie.

. Kliek OK op elkeen van die oop dialoogvensters.

NOTA: As jy glad nie konnektiwiteit met die databasis kan bewerkstellig wanneer

Jy die program uitvoer nie, moet jy nogtans die SQL-kode doen en dit
inhandig om nagesien te word.

Punte sal slegs toegeken word vir die kode wat die SQL-stellings in die
Vraag1_UX eenheid bevat asook kode wat van die ‘inputbox’ gebruik maak.

11

Voltooi die kode in die Alle Verskaffers-knoppie deur 'n SQL-stelling te
formuleer wat al die besonderhede wat in die Verskaffers gestoor is, sal
vertoon. Vertoon die afvoer volgens die Verskaffer.

Voorbeeld van afvoer:

Wergkafferltlo |\-"erskaffer Adres |K0ntaknu
n BETBAT Better B atters 61 Highveld Road, Berea 0837128731

FFGROU Fridge Foods Group 71-75 Cadton Street, Quigney | 0437220666
: PUDFUD Pudge Fudge 54 Kings Way, Cambridge 0437261442
| GUEDIS Buenera Distibuting (PTYILTD | 2 Strelitzia Street, Braglin 0437221931
|_|RSALE RJ SALES 21 Union Ave 0437211855
n SIMBA Simba [PTYLTD 2 Belgravia Crezcent, Wilzonia | 04372367424

WwWiZGEL “Wwiap-2-Go Sales East London CC | 8 Ridoe Road, Beacon Bay 0828216240
E WwILBUT Wwilzon's Butchery 57 Caxton Street, Quigney 0437222246

©)
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1.2

1.3

1.4

15

Voltooi die kode vir die Lekkers-knoppie deur ’n SQL-stelling te formuleer
om die beskrywing en eenheidprys van al die lekkers (‘sweets’) wat in die
snoepie verkoop word, te vertoon.

Voorbeeld van afvoer van die eerste paar rekords:

Besknuwing |EenheidF'rys
L Beacon Maynards Jelly B abies 78,94
Beacon Sour Babies 7834
B Beacon Fruit Jelly Beans 7894
: Beacon Sour Jelly Beans 78.94
Beacon Teddies 78.934
B Beacon Liquorope Sour B0.72
: Beacon Mallow Mice 4E.96
|_|Beacan Mini Babies 748
Beacon Mini Fruit Jelly Jerseys 7848
1 D mmmmim kdimd ek I.-\.II-H Dn-w-f TO A0 (3)

Voltooi die kode vir die Skyfies van Way 2 Go-knoppie deur 'n SQL-stelling
te formuleer om al die verskillende skyfies (‘chips’) te vertoon wat deur die
verskaffer ‘Way 2 Go’ voorsien word.

Voorbeeld van afvoer:

YooraadlD |Tipe |Beskrywing Eenhede |EenheidPryz |WerskafferlD
L 28| Chipz  Chippanaks Beef a0 23.68 W2GEL
29|Chipz  Chippanaks Tomato a0 23,68 WwWiZGEL
: 30| Chipz  Chippanaks Chutney a0 2368 W2GEL
i 31 Chips  Chippanaks Cheese 50 23.68 W2GEL (4)

Voltooi die kode vir die Verskaffer?-knoppie deur 'n SQL-stelling te
formuleer wat al die inligting sal vertoon van die verskaffer soos deur die
gebruiker ingelees word. Maak gebruik van 'n ‘InputBox’-komponent om die
VerskafferNo in te voer.

Voorbeeld van afvoer as die VerskafferNo SIMBA is:

VerskafferNo |Uerskaffer |f-‘u:|res |Knntaknn |
SIkBA, Simba [PTY]LTD 8 Belgravia Crescent, Wilsonia | 0437361424 (4)

|

Voltooi die kode vir die Drinkgoed-knoppie deur 'n SQL-stelling te formuleer

wat die Verskaffer, Beskrywing en Eenheidsprys sal vertoon van al die

drinkgroed wat die woorde ‘drink/water/juice’ bevat.

LW: Die tabelle sal met 'n geskikte ‘where’-klousule verbind moet word om
dit te kan doen.

Voorbeeld van afvoer:

Werskaffer | bezknnming eenheidpiyz
p|Quenera Distibuting [PTY]LTD | Aquelle Leman 222
: Buenera Distributing [PTY] LTD  Agquelle Litchi 222
n (uenera Distibuting (FTYILTD  Aquelle Marula 22.2
| Quenera Distibuting [PTY)LTD | Agquelle Melon Honey 222
| Quenera Distibuting [PTY)LTD | Aquelle Maartjie 222
| Quenera Distributing [PTY)LTD | Aquelle Strawberry 222
Quenera Distibuting [PTY)LTD | Aquelle Still Sports Bottle 282
] Nuenera Mztihotina IFTY11 T Llahha Pineannle 47 3 (7)
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1.6

1.7

1.8

Voltooi die kode in die Lekkergoed Verskeidenheid-knoppie deur 'n SQL-
stelling te formuleer wat sal bepaal hoeveel verskillende tipes lekkers
(‘sweets’) in die snoepie verkoop word. Vertoon met 'n geskikte opskrif.

Voorbeeld van afvoer:

Hoeveelheid Yerskillende Lekkers |
t |

Voltooi die kode in die BTW-knoppie deur 'n SQL-stelling te formuleer, wat
die BTW (14%) sal bereken wat op die eenheidsprys betaal moet word.
Vertoon die Voorraadid, tipe, beskrywing, eenheidsprys en die berekende
veld BTW.

Voorbeeld van afvoer van die eerste paar rekords:

Woonaadid |Ti|:|e |Eeskr_l,lwing |EenheidPr_l,Js BT

|4 1 Chips Daritas Sweet Chill 118 R 1652
] 2| Chips Doritos Supreme Cheesze 118 R 1652
: 3 Chips Simba Creamy Cheddar 118 R 1652
_ 4| Chips Simba Mrz Ballz Chutrey 118 R 1652
5 Chips Lays Lightly Salked 118 R 1652

: & Chips Lays Souwr Cream and Cheese 118 R 1652
| 7 Chips Layz Thai Sweet Chill 118 R 1652
2 Sweets Beacon Maynards Jelly Babies 78.894 R11.08

| 9 Sweets Beacon Sour Babies 78854 R11.08
: 10 Sweets Beacaon Fruit Jelly Beans 78.54 R11.05
11 | Sweets Beacon Sour Jelly Beans 78.894 R11.08

] 12 Sweats RFrarnn Teddies FRAAR11NR

Voltooi die kode in die Nuwe Verskaffer-knoppie deur 'n SQL-stelling te
formuleer wat 'n nuwe verskaffer sal byvoeg. Vertoon al die inligting in die
Verskaffer tabel nadat die verandering gemaak is.

Nuwe Verskaffer se inligting:

VerskafferNo: RISALE

Verskaffer: RJ SALES

Adres: 21 Union Ave

KontakNo: 0437211895

Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die leer met die
naam Vraagl UX.pas wat die SQL-stellings bevat.

Stoor die eenheid (‘unit’) Vraag1l_UX en die projek Vraagl_PX (File|Save All).
'n Drukstuk van die kode van die Vraagl_UX.pas-|éer sal vereis word.

(4)

(6)

(®)

[36]
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VRAAG 2 DELPHI PROGRAMMERING

Die Graad 11-komiteelede is verantwoordelik om pouses in die snoepie te help met die
verkope. Hulle word op 'n weeklikse basis geroteer. In die program moet jy die lede
verdeel vir hulle snoepiediens asook belangrike berekeninge doen met betrekking tot die
voorraad in die snoepie. Die voorraad se inligting is in 'n teksléer gestoor en die
komiteelede se name kan in arrLeerders gevind word. Die kode om die inligting uit die
teksléer te verkry is reeds geskryf en inligting is in die skikking (array) arrltems gestoor.
Moenie die kode verander of verwyder nie.

arrltems se inhoud lyk soos volg: Naam van Item,Eenhede,Eenheidsprys

2.1  Skryf 'n prosedure Iltems wat die inhoud van arrltems skei sodat die Naam
van die Item in arrltem gestoor word, eenhede in arrEenheid en die Prys per
Item in arrPrys. (10)

2.2  Skryf kode vir die Bereken Kostes-knoppie wat die prosedure Items sal
roep. Dit moet ook unieke hoeveelhede genereer (tussen 1 en 20), die
bedrag sonder BTW bereken, die bedrag insluitend BTW (14%) asook die
verkoopsprys per item. Die wins moet ook bereken word as al die
voorraad verkoop word.

Vertoon die inligting en bedrae (afgerond na twee desimale plekke) in
kolomme in die ‘richedit’-komponent.

Hoeveelhesd Item BTWin) BTWiul]  Verkoopspeys/Eerheid
1 Deeros Supeame Chesase 118.00 13452 575

4 Simba Creanny Chaddar 47200 53808 575

17 Lays Lighth Salted 200600 226584 575

9 Beacon Maynards Jelby Babees 71045 R 7.70

1 Beacon Sour Babies 7894 83493 7.70

12 Twizza Orange 42096 47983 6.84

2 Twizza Grapa 7016 7998 6.84

3 Beacon Ongnal Wnegums 2544 26840 765

17 Aguele Lemon 37740 43024 8.65

20 Agquale Naxips 444.00 50616 866

8 Aquale Strawbeany 177.60 202 46 865

13 Aquele Stll Sports Boltle 32760 37346 983

8 Muffns 40320 45965 963

\Wine at AL die voorraad verkoop it 701011 a7
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2.3 Skryf kode vir die Snoepiediens-knoppie wat die komiteelede se name in
alfabetiese volgorde sal sorteer. Die gesorteerde name moet dan in groepe
van vyf gegroepeer word om oor 'n tydperk van vier weke te werk.

Wwieek 1
Andrea
Chantel
G abriella
Henm
Jack,

WWeek 2
John
Jonathan
Liza

iz (13)

e Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die |éer met die
naam Vraag2_UX.pas.

e Stoor die eenhede (‘unit’) Vraag2_UX en die projek Vraag2_PX (File|Save All).
¢ ’'nDrukstuk van die kode van die Vraag2_UX.pas-léer sal vereis word. [40]
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VRAAG 3 DELPHI PROGRAMMERING

Die Onderwysdepartement vereis inligting van die Graad EIf leerders om die
registrasieproses te begin in voorbereiding van die Graad Twaalf eindeksamen.
Die leerders moet hulle identiteitsnommers inhandig; baie keer word daar foute
gemaak en hierdie program kan die probleme oplos.

3.1 3.1.1 Skryf nfunksie LengtelD wat die ID-nommer ontvang as n parameter

3.2

en 'n ‘boolean’-waarde terugstuur wat aandui of die ID-nommer die
korrekte lengte is. Alle Suid-Afrikaanse identiteitsnommers moet uit
13 karakters bestaan.

3.1.2  Skryf 'n prosedure Geboortedatum wat die ID-nommer ontvang as 'n
parameter en die geboortedatum, in die YYYY/MM/DD-formaat sal
terugstuur. Die eerste ses karakters van 'n identiteitsnommer verwys
na YYMMDD.

3.1.3 Skryf 'n funksie Geslag wat die ID-nommer ontvang as 'n parameter
en dan die waarde M of F terugstuur. Die sewende karakter van 'n
identiteitsnommer verwys na die geslag. As die syfer kleiner as 5 is
(O tot 4) dan is die persoon vroulik en as die syfer tussen 5en 9
(insluitend) is dan is die persoon manlik.

3.1.4 Skryf 'n funksie geldig wat die ID-nommer ontvang as 'n parameter en 'n

‘boolean’-waarde terugstuur. 'n ID-nommer word soos volg getoets:
ID-nommer 8001015009087 as 'n voorbeeld:

e Tel al die karakters in die onewe posisies bymekaar (behalwe die

laaste karakter)
8+0+0+5+0+0=13
¢ Die karakters in die ewe posisies moet met 2 vermenigvuldig word
011098 * 2 = 22196
e Tel al die karakters bymekaar nadat dit vermenigvuldig is
2+2+1+9+6=20
e Tel die antwoorde van stap 1 en stap 2 bymekaar
13+20=33
e Trek die tweede karakter af van 10
10-3=7

e As die antwoord dieselfde is as die laaste karakter van die ID-

nommer dan is die ID-nommer geldig, anders is dit verkeerd.
7 =7 > ID-NOMMER IS GELDIG
e Afvoervoorbeeld op volgende bladsy.

Skryf kode vir die Lees Identiteitsnommer In ‘EventHandler wat die
gebruiker vra om 'n ID-nommer in te lees deur middel van 'n ‘InputBox’
komponent. As die ID-nommer nie uit 13 karakters bestaan nie, moet 'n
boodskap vertoon word en die gebruiker moet weer gevra word om n ID-
nommer in te lees totdat dit uit 13 karakters bestaan.

Die ID-nommer moet dan getoets word en as dit geldig is, moet 'n boodskap
in die ‘richedit’-komponent vertoon word. Die geboortedatum asook die
geslag moet bepaal word en ook in die ‘richedit’-komponent vertoon word. As
die ID-nommer verkeerd is, moet 'n boodskap in die ‘richedit’-komponent
vertoon word.

(4)

(8)

()

®)

(14)
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e Tik jou naam en van in as kommentaar in die eerste reél van die Iéer met die
naam Vraag3_UX.pas.

e Sav Stoor die eenheid (‘unit’) Vraag3 UX en die projek Vraag3 PX
(File|Save All II).

e 'nDrukstuk van die kode van die Vraag3_UX.pas-léer sal vereis word. [44]

Voorbeeld:

VERKEERDE HOEVEELHEID KARAKTERS:

Lees ID nommer in

Question3_p

| 500 01509067

..........................

KORREKTE ID-NOMMER:

Lees |dentiteitznommer ln |

1D nommmer korrek

o ] Geboortedaturn: 1380/01 /071
Lees ID nommer in kd Geslag: Manlik

|8EID1 015003087

QK | Cancel

j-'L Close

FOUTIEWE ID-NOMMER:

Lees |dentiteitznommer [n |

1D nommer iz verkeerd

Lees ID nommer in

|2001 015109087

] | Cancel

l-'L LCloze

TOTAAL: 120



