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	AFDELING A
	
	



	VRAAG 1
	
	



	1.1
	1.1.1
	Die hulpknoppie, vertoon nuttige inligting
	
	



	
	1.1.2
	Die sleutel word gebruik om op te hou (‘quit’), uit te gaan (‘exit’), ŉ funksie of toepassing te kanselleer of te stop 
	
	



	
	1.1.3
	Om ŉ nuwe paragraaf te skep wanneer teks ingetik word 
	
	



	
	1.1.4
	Om inkeping (‘indent’) in te voeg om teks duideliker te struktureer 
	
	



	
	1.1.5
	Om getikte teks op te rol (‘scroll up’) sodat dit besigtig kan word 
	
	



	
	1.1.6
	Sleutel om na die einde van ŉ reël te beweeg 
	
	



	
	1.1.7
	Sleutel waarmee die karakter/letter direk links van die wyser uitgewis word
	
	



	
	1.1.8
	Word gebruik om na die begin van die reël te gaan 
	
	



	
	1.1.9
	Wanneer dit gedruk word stuur dit die huidige skermbeeld of teks na die rekenaar 
	
	



	
	1.1.10
	Die sleutel wat gebruikers toelaat om enige aksies wat op die rekenaar uitgevoer word, tydelik te stop 
(10 × 1)
	
	

(10)



	1.2
	1.2.1
	D
	
	

	
	1.2.2
	H
	
	

	
	1.2.3
	K
	
	

	
	1.2.4
	A
	
	

	
	1.2.5
	J
	
	

	
	1.2.6
	C
	
	

	
	1.2.7
	F
	
	

	
	1.2.8
	I
	
	

	
	1.2.9
	B
	
	

	
	1.2.10
	E
(10 × 1)
	
	
(10)
[20]



	TOTAAL AFDELING A:
	 
	  20










	AFDELING B
	
	



	VRAAG 2
	
	



	2.1
	2.1.1
	Is ŉ organisasiestelsel van ikone op ŉ skerm.
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.2
	Is ŉ kortpad wat die gebruiker toelaat om die inhoud op die rekenaar te kan sien. 
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.3
	Ikone is prentjies of simbole wat gebruik word om toestelle en programme te verteenwoordig. 
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.4
	Gebruik om toegang tot die begin-kieslys te kry, wat jou help om programme en lêers oop te maak. 
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.5
	Is ŉ gids wat algemeen gebruik word vir die berging van data of lêers. 
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.6
	ŉ Bedryfstelsel is ŉ groep rekenaarprogramme wat alle aktiwiteite tussen die rekenaar-hardewaretoestelle koördineer. 
	
	

	
	
	
	
	

	
	2.1.7
	Is ŉ ikoon wat al uitgewisde lêers stoor.
(7 x 2)
	
	
(14)



	2.2
	2.2.1
	· Ps-poort
· Parallelle poort
· USB-poort
	
	

  (3)

	
	
	
	
	

	
	2.2.2
	· Sleutelbord
· Muis
	
	
  (2)



	
	2.2.3
	· Vetdruk
· Kursief
· Onderstreep
· Font
· Lettergrootte
· Deurhaal
· Boskrif
· Onderskrif
· Inlynstelling/belyning
· Beklemtoon/inkleur		                                (Enige 5 x 1)
	
	  (5)

	
	
	
	
	[24]
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	VRAAG 3
	
	



	3.1
	Bedryfstelsel (‘OS’) is sagteware wat as ŉ skakeling tussen jou en die hardeware dien.
Toepassingsagteware laat ŉ stelsel of ŉ gebruiker toe om data te ondersoek of te stoor. ŉ Voorbeeld van toepassingsagteware is Microsoft Office.
	
	


  (4)



	3.2
	· Om die rekenaar te laai/te begin.
· Voer basiese rekenaartake uit, bv. die beheer van verskeie randtoestelle, bv. muis, sleutelbord.
· Bied ŉ gebruikerskoppelvlak, bv.opdragreël, grafiese gebruikerskoppelvlak (‘GUI’/’Graphical user interface’)
· Hanteer stelselbronne soos rekenaargeheue en die deel van die sentrale verwerkingseenheid (SVE) -tyd deur verskeie toepassings of randtoestelle.
· Bied lêerbestuur wat verwys na die manier waarop die bedryfstelsel data manipuleer, stoor, opspoor en bewaar (‘save’).                                  (Enige 2 x 1)
	
	





  (2)

	
	
	
	  [6]



	TOTAAL AFDELING B:
	 
	  30

	GROOTTOTAAL: 
	
	  50
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